AKO NA TO VELKOPLOSNA TLAC

-Prepress: priprava podkladov pre tlac. V tejto faze postupujte velmi dékladne az do vyradenia grafického navrhu pre tlag.
-Vyradenie do tlac¢e: export do formatu z ktorého tlacové zariadenie nacitava udaje pre tlac.

ROZMER:

- Projekt pred tlacou ma zodpovedat’ pozadovanym parametrom. Pri produktoch su vytvorené Sablony, kde farebnymi krivkami su
vyznacené pozadované parametre. Nespravne pripravené podklady pre tla¢ su vratené klientovi alebo po dohode opravené a
spoplatnené podla cennika.

- Predlohy SirSie ako tlatové médium sa vyhotovuju s prelepom. Tlacovy projekt mdze
obsahovat viac tlacovych podkladov zoskupenych do jedného celku, maximalne v8ak do " pre orez na mieru poutifte vnctomé orezové znatky
&irky tladového média. Pritom treba zohladnit okraj (margin) 1,5 cm/strana kde material nieje | - -
po",[lééan)'ﬂ Gisty rozmer 100 % 100
- Cisty rozmer projektu: rozmer tladoviny po oreze na mieru. V $ablone je oznadeny projek
Cervenou krivkou. Pri vyradeni do tlace nahradit’ vnatornymi orezovymi znackami. Délezité

prvky (obrazky, texty) umiestnite od Cistého rozmeru smerom dovnutra. V $abléne je to zelena o e
krivka, pri vyradeni do tlace odstranit! 0.5 cmnastianu | g9 x g9
- Rozmer projektu: je celkova velkost projektu pre tlac so spadom. Vo findlnom spracovani rozmeru projektu

sazvytlacku oreZe.V Sablone je to Cierna krivka, privyradeni do tlace odstranit.
- Vnutorna orezova znacka: Pouzit 0- 50% K, obrys 0,20 mm s dizkou strany 5- 15 mm rozmer projeku
- Orezova krivka: slizi na predrezanie samolepiacich félii do fubovolného tvaru s oo spadavkou | 101101
presnostou desatin mm. V tlatovom subore musi byt ako samostatna netlacitelna vrstva,

definovana priamou (direktna) farbou. Odpora¢ame vlasovy obrys, Cervena farba a nazov
vrstvy "Orez". Musi byt umiestnena na vrchu, pred ostatnymi objektmi a nesmie byt
zasiahnuta priehladnostou! Snazte sa vytvarat ¢o najmenej uzlov na krivke. Zaciatok a
koniec krivky by sa nemal nachadzat na obluku.

Pri zakupeni uvadzajte Cisty rozmer!!!

GRAFIKA:

- Farebny model: len CMYK! Za dodané tlacové podklady v ktorych sa nachadza RGB, zhotovitel nenesie zodpovednost’ vo
farebnosti. V. danom pripade je projekt vrateny klientovi alebo je po dohode opraveny a spoplatneny podla cennika.

CMYK+White . TlaGovy navrh sa sklada z dvoch stran. Jedna strana s vlastnym farebnym navrhom v CMYK. VSetky prvky na tejto
strane so zlozkami CO;M0;Y0;KO0; zostanu nepotlacené (transparentné). Druha strana s navrhom na zhotovenie iba bielej tlace.
Pripravi sa ako 100% blacK C0O;M0;Y0;K100; bez dodato¢nych zloziek.

Ako pripravit pre Corel:

a) prva stranaje s bielou predtlacou- cela ako €ierna C0;M0;Y0;K100 plocha s pInym pokrytim respektive velkostou plochy projektu
b) druha strana s farebnym navrhom - klasicky tlacovy projekt

UPOZORNENIE: Ak chceme, aby sa biela farba objavila nielen pod farebnym navrhom, ale aj ako samostatna farba, vytvorime ju zo
zloziek C1;M0;Y0;KO;

Ako pripravit'pre Adobe:

Je potrebné vytvorit dodato¢ny kanal s nazvom ,Spot 1". VSetky prvky nachadzajic sa v tomto kanali budu tlacené bielou farbou. V
tomto pripade sa moézu tlacit biele prechody tonov v rozmedzi od 1 do 100%.

- Nevkladajte ICC profily

- Privelkej ploche jednejfarby odpora¢ame pouzit Sum alebo texturu s malou kresbou.

- Prechod ténov vytvoreny vektorovou grafikou treba zamenit’ na bitmapu, a pridat Sum. V CorelDraw Gaussov, uroveri 15, hustota
15 respektive podla vlastného uvazenia.

- Grafické formaty: CDR x6, Al 6, PDF, EPS, JPEG, TIFF. Priformate CDR previest fonty do kriviek! Je vhodné zasielat aj kontrolnu
grafiku vo formate JPEG velkost do 300 kB. Tlacovy subor pomenujte nasledovne: nazov_sirka x vyska_ pocet ks.pripona
-Rozlisenia a mierky:Grafické aplikacie mavaju pri objemnych projektoch problém so spracovanim dat vysledného suboru najma
ak je pouzita priehladnost. Pri exporte do PDF vznikaju zbyto€ne gigantické subory a su CastejSie pady aplikacii pre nedostatok
paméate. Preto tlacové podklady pripravujte vo vhodnom rozliSeni a mierke. Pri pouziti mierky netreba zabudat’ na rozliSenie
bitmapovych obrazkov. Priklad: ak pripraveny dokument je v mierke 1:10 a 300 dpi, tak po 10-nasobnom zvacseni pri tlaci bude mat’
realne rozliSenie 30 dpi. Vhodné mierky pre projekty (1:1, 1:2, 1:10). NizSie uvedené udaju maju odporucaci charakter.

Pozorovaciavzdialenost’ & DPI: DPI pre Interiér: Velkost plochy & DPI:
do 0,50 m - 300 dpi (menSie samolepky, fotografie, letaky do A3) 300 - 150 dpi do 2,00 m?- 300 - 150 dpi
1,00az 3,00 m - 150 dpi ( plagaty do AO, obrazy, tapety, polepy aut) DPI pre exteriér: 2,00 az 5,00 m* - 150 - 50 dpi

3,00az 6,00 m-75dpi (informacné tabule, velké samolepky a plagaty) 20 - 150 dpi nad 5,00 m*- 100 - 20 dpi
nad 6,00 m - 30 dpi (Billboardy, bigboardy, mesh siet, PVC bannery...)

Objemy rastrovych dat:

do 5m* 20 MB/m?(60 dpi- 1:1, 120 dpi- 1:2)
do 30 m*: 5 MB/m?* (30 dpi- 1:1, 60 dpi- 1:2)
nad 30 m*: 3 MB/m’ (20 dpi- 1:1, 40 dpi- 1:2)

- Prevzorkovanie obrazu:

Casto v praxi narazite na situaciu, ked mate k dispozicii obrazok ale nie je vhodny pre velkoplo$nu tlag. Preto potrebujete "dopogitat™
chybajlce pixely. Ako na to? Prevzorkovanim obrazka (Resampling). V Coreli Rastry - prevzorkovat. Adobe ponuka viac metod.
Prikazom Alt+Ctrl+1. Metdda "Najblizsi sused" ofarbi pixel podl'a susedného pixelu. Vysledkom su zubaté hrany Sikmych linii a velka
pixelizacia obrazu. Pre jemné prechody, zvolte Bikubicku. Pokial chcete resamplingom dosiahnut' najlepsSiu kvalitu, robte to
postupnym zvacsovanim v krokoch po 10%. LepSie vysledky je mozné dosiahnut fraktalnou geometriou. Dosiahne sa hladSich linii
na ukor akvarelovému vzhladu, stratou jemnych detailov a puncu fotografického vzhladu. Zvacsenie nad 150% sa neodporuca.

- Pixel: Obrazovy bod (picture element) je najmensia jednotka digitalnej rastrovej (bitmapovej) grafiky. Predstavuje jeden bod
obrazku zadany svojou farbou.

INFORMACIE MAJU IBA ODPORUCACiIi CHARAKTER



2550 x 1695 PPI - 720/D

DPI 255 x 170 PPl - 72 ﬂpl

¥ -

Raster s pixelmi -
jedna kockal/jedgmmpixel

- DPI: Dots perinch je pocet bodov na palec. Je to merna jednotka pre vyjadrenie vystupnych zariadeni. Udava pocet vytlacitelnych
bodov (pixelov) v jednom riadku na jednotku dizky jedného palca (inch) &o je cca 2,54 cm. V skuto&nosti maju zariadenia dvojaké
rozliSenia—v horizontalnom a vertikalnom smere. Ak je uvedenalen jedna hodnota dpi, je tym myslené rovnaké dpi v oboch smeroch
Cize 720 dpi = 720x720 dpi. Ak sa hodnoty dpi zariadenia v horizontalnom a vertikalnom smere liSia, udava sa dpi napr. 720x1440
dpi. Zakladnym DPI pre velkoplo$nu tla¢ je 360 bodov. Nezamieriat DPI a PPI!' PPI (Pixel per inch) je vyjadrenie poctu pixelov na
palec v rastri pred tlaCou!!! Nizke rozliSenie tlacového projektu sa neda kompenzovat zvySenim DPI pri tlaci!

- Pixel: Obrazovy bod (picture element) je najmensia jednotka digitalnej rastrovej (bitmapovej) grafiky. Predstavuje jeden bod
obrazku zadany svojou farbou.

- Raster: Obrazok tvoreny malymi $tvorcami (pixelmi), uloZenymi v pevnych riadkoch a stipcoch. Rozmer kazdého obrazku je pocet
pixelov na Sirku x poCet pixelov na vySku. Kazdy pixel nesie isty druh informacie. Okrem polohy (riadok a stlpec) aj farbu, resp. dalSie
parametre napr. priezracnost.



