POJMY VELKOPLOSNA TLAC

- Vel'koplosna tlac: tla¢ predlohy digitalnou technologiou na tladovych plotroch. Technolégie tlace sa delia na Solventna tlag, UV
tla¢, Sublimacéna tla¢ a Latexova tlac¢. Tlacové plotre sa delia na roll to roll, flatbed alebo flatbed roll to roll. Tlaci sa na zaklade CMYK
farebnosti. Ako doplnkové farby sa mozu pouzit' Lc - Lm - White alebo Varnish. Vynimkou nie je ani pouzitie niektorej z RGB farieb Ci
metalickych farieb prevazne na strojoch s tlaCou Sirky do 180 cm.

- Solventna tlac: momentaine najrozsirenejsia technoldgia velkoplodnej tlate pre exteriér a interiér. Atramenty st na baze
rozpustadiel a oxidaciou ktora prebieha na povrchu média sa tla¢ fixuje. Vytlacky su farebné a UV stale. V interiéri sa pozivaju eco-
solventné atramenty ktoré su bezzapachové a ekologicky odburatelné. Solventna tla¢ nie je odolna voci agresivnym rozpustadlam,
Ciastocne mechanickému oderu. Laminaciou sa zvySuje zivotnost tlace. Vytlacok je mozné dalej spracovavat az po preschnuti.

- UV tla¢: tato technoldgia je podobna solventnej tlaci. Atrament je vytvrdzovany UV lampami ktoré ho zatavia do materialu. Tla¢ je
odolna voci rozpustadlam, UV Ziareniu a mechanickym poskodeniam. NevyZaduje si dodato¢nu laminaciu. Vytlacok je momentalne
pouzitelny.

- Sublimaéna tlag: tla¢ na $pecialny papier a termolisom prenesena na material. Pésobenim vysokej teploty sa atrament premeni
na plyn a zaroven teplota otvori péry potlataného podkladu. To umozni vstupit’ uz teraz farebnému plynu do materialu. Znizenim
teploty sa péry uzatvoria a plyn opat stuhne. Vytlacok sa stava sucastou predmetu a vysledkom je odolna kvalitna dlhotrvajuca
potla€. V su€asnosti sa do popredia dostava priama potla¢ textilu. Sublimacia je vhodna pre polyester, sklo, keramiku, kov, plasty ...
Nevhodna pre bavinu.

- Latexova tlaé: je bez obsahu prchavych chemickych rozpustadiel. Tlaé spifia poziadavky maximalnej ochrany zdravia a
zivotného prostredia. Pigment sa na podkladové médium zachytava pomocou resinu ktory sa aplikuje su€asne s pigmentom. Po
zahriati dochadza k rozpusteniu resinu, ktory na povrchu vytvori tenky film. Pigment je do povrchu podkladového média zafixovany
okamzite. Odolnost vytlacku je porovnatelna so solventnou tlatou avSak okamzite pouzitefna.

- CMYK: C-cyan M-magenta Y-yellow K-black. Farebny model pouzivany v tlaGovych strojoch. Tento model pohlcuje svetlo, preto
nedochadza k zmene farebnosti vytlacku ktory je pripraveny v CMYK-u. ZmieSanim CMY vznika K. Z ekonomického hfadiska sa
preto dodala farba blacK ako kli€ova. Tlacové projekty je potrebné pripravit' v tejto farebnosti!

-RGB: R-red G-green B-Blue. Pouziva sa pre zobrazenie farieb na monitoroch. RGB farby svetlo naopak odrazajd a preto méze byt
farebnost’ medzi monitorom a vystupom rozdielna. Tlacové projekty v RGB su posudzované ako nevhodné pre tlac!

- DPI: Dots perinch je pocet bodov na palec. Je to merna jednotka pre vyjadrenie vystupnych zariadeni. Udava pocet vytlacitelnych
bodov (pixelov) v jednom riadku na jednotku diZky jedného palca (inch) &o je cca 2,54 cm. V skuto&nosti maju zariadenia dvojaké
rozlienia — v horizontalnom a vertikalnom smere. Ak je uvedena len jedna hodnota dpi, je tym myslené rovnaké dpi v oboch smeroch
Cize 720 dpi = 720x720 dpi. Ak sa hodnoty dpi zariadenia v horizontalnom a vertikalnom smere liSia, udava sa dpi napr. 720x1440
dpi. Zakladnym DPI pre velkoplo$nu tla¢ je 360 bodov. Nezamienat DPI a PPI! PPI (Pixel per inch) je vyjadrenie poctu pixelov na
palec v rastri pred tlacou!!! Nizke rozliSenie tlacového projektu sa neda kompenzovat zvySenim DPI pri tlagi!

- Pixel: Obrazovy bod (picture element) je najmensia jednotka digitalnej rastrovej (bitmapovej) grafiky. Predstavuje jeden bod
obrazku zadany svojou farbou.

- Raster: Obrazok tvoreny malymi $tvorcami (pixelmi), ulozenymi v pevnych riadkoch a stipcoch. Rozmer kazdého obrazku je poCet
pixelov na $irku x pocet pixelov na vysku. Kazdy pixel nesie isty druh informéacie. Okrem polohy (riadok a stlpec) aj farbu, resp. dalSie
parametre napr. priezracnost.

- Tla¢ Klasik/ Premium/Photo: firemné nazvoslovie vytvorené pre uréenie kvality velkoplognej tlace. Klasik 720 DPI, Premuim
1080 DPI, Photo 1440 DPI.

- Pruzny material: material ktory je moznost skladat, sta¢at' ... . Napriklad PVC banner, papier, samolepiaca folia ...

- Doskovy material: Tabule peneného PVC, kompozitov, plexi, dreva ... ktoré sltiZia ako nosny material pre tlaéenud grafiku na
samolepiacich féliach, papieroch. Taktiez moze byt priamo potlaceny technologiou UV tlace.

- Finalizacia: koncova uprava tlatového projektu do jeho vyslednej podoby. Finalizaciou méze byt orez na rozmer, lemovanie,
povrchova Uprava laminovanim ...

- Lemovanie: preloZenie okraju pvc bannera alebo mesh siete na rubovu stranu vytlacku a jeho fixacia. Lemovanie sa moze
vykonavat pomocou banerovej pasky, horticim vzduchom, indukénym zvaranim. Lemovanie nie je podmienkou finalizacie produktu
anema vplyv na ockovanie.

- Zvaranie: spajanie viacerych ¢asti PVC bannerov a Mesh sieti do jedného vysledného celku vysokou teplotou pomocou
hortdceho vzduchu alebo indukcie.

- O&kovanie: vkladanie ok po okraji banera v mieste lemovania. O&ka sliZia na uchytenie reklamy. Standardny rozptyl o&kovania
je priblizne 50 cm. Ocka mézu byt rozlozené aj atypicky podla miesta uchytenia, popripade nahradené tunelom.

- Orez na rozmer: finalna tprava vytlacku na pozadovany rozmer.
- Orez po obryse (jednoduchy/zlozity tvar): predrezanie vytlateného projektu zva¢$a samolepky do predvoleného tvaru.

Rez je vykonany na urovni félie. Nosny papier je neporuSeny. Jednoduchy tvar je kruh/elipsa, Stvorec/obdlZnik/kosoStvorec,
trojuholnik/mnohouholnik. Zlozity tvar je rezanie po konture. Napriklad kopiruje tvar pismena R alebo slova skRASTer.



- KaSirovanie: je trvalé spojenie niekolkych vrstiev v jednu rovnakych alebo rozdielnych materialov. Vrchna vrstva ma vytvorit
dekoraciu, povrchovu ochranu alebo zlepSit uzitocné vliastnosti spodnej vrstvy.

- Laminacia: finalna tprava povrchu vytlacku ktora zabezpedi grafike chemick odolnost, odolnost voéi poskrabaniu a UV stalost
farieb. Pouziva sa laminovacia f6lia alebo tekuty laminat. Tekuta laminacia je "univerzalna" vhodna pre kazdy druh média. Pri féliach
sa odporuca pouzit rovnaky druh lamino folie popripade lepSiu ako je tlaové médium.

- Gloss/SemiGloss/Matt: povrchova Uprava materialu Leskly/Pololeskly/Matny

- Blindram: drevené listy zo smreka alebo borovice pre vytvorenie maliarskeho ramu na ktory sa napina canvas - imitacia
maliarskeho platna. Dopnutie ramu sa vykonava bukovymi klinkami.
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